Novinky SketchUp 2018

Bl SketchUp

BIM (Informacni model budovy)

Informacni model budovy je proces vytvdreni a sprdvy dat o budove (modelu) behem celého jejiho
Zivotniho cyklu. Zdmérem je pomoct uZivateliim uklddat a spravovat informace zpuisobem “SketchUp”.

Pokrocilé atributy
Atributy umoZnuji vloZit do vaseho modelu uZite¢né informace, jako soucést vytvafenych
komponent. Za timto tcelem byl rozsifen dialog pro tvorbu komponent o moZnost vloZeni nasledujicich

informaci: Cena, Velikost, adresa Url, Typ, UZivatel a Stav. Shodné bylo rozsiteno o tyto atributy také
dialogové okno Informace o prvku. Roz$ifte vytvarené komponenty o uZite¢né informace!

Seskupovani v generované zpravé (Vytvorit zpravu)

Jednim ze zakladnich poZadavkd, které klademe na aplikaci SketchUp, je co nejefektivnéjsi vyuziti
informaci, které jsou obsaZeny ve vytvareném projektu. V nadchazejici verzi 2018 jsme se proto zaméfili na
zvyseni efektivity pii generovani zpravy, sestavy atributd. UZivatelé nyni mohou seskupovat data komponent
a lépe organizovat informace obsaZené ve vytvareném modelu SketchUp. MiZete konfigurovat mnozZstvi
poloZek a hodnot pro tvorbu vykresové dokumentace, nebo vytvofit detailni rozpocet, prehled cen ¢lenény
podle hladin projektu. Za¢néte generovat informace z vaSeho modelu efektivné;ji!

Optimalizovany IFC Export

Systém BIM je vice efektivni, pokud informace mezi aplikacemi mohou bezproblémove migrovat.
Proto jsme se zamétili na IFC exportér, s cilem zajistit informacni tok v podobé pritazenych atributi a jejich
plné zachovani i po ukonceni zpravy projektu ve SketchUp a pfechodu do jinych aplikaci.

VylepsSené Rezové roviny

Rezové roviny jsou nepostradatelnou soucdsti tvorby dokumentace v téméi viech technickych
oborech. Proto bylo provedeno nékolik zdsadnich vylepseni.

Nazvy Fezi

Stejné jako komponenty, maji také fezové roviny vlastni ndzev a symbol. Nyni je opravdu snadné
najit, usporadat a upravit fezové roviny prostiednictvim dialogového okna Stromové okno komponent.
Pracujte s fezovymi rovinami pokrocilejSim zptisobem, nyni jsou Vam doslova po ruce!

Rezové vyplné
Vyplné fezl jsou nyni nedilnou soucésti instalace SketchUp Pro. Vyberte vlastni uZivatelsky
material pro vyplné fezit modelem prostiednictvim dialogu Styly a nastaveni ulozZte do uZivatelské Sablony.
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Mnohem rychlejsi Fezy
SketchUp nabizi vylepSeny vykon pfi prici s modely, kde jsou pouZity fezové roviny pro skryti
vétSich casti geometrie. Velikost oddélené ¢asti je pfimo imérna navySeni vykonu!

Dalsi uzite¢na vylepSeni

Outliner, Stromové okno komponent
Integraci podpory fezovych rovin, jsme také zvysily celkovou vykonnost dialogového okna, véetné
zpusobu ¢lenéni poloZek. Nazvy komponent se nacitaji v abecednim a ¢iselném potadi.

Zlepseni kreslicih nastroju

Nakreslete obdélnik z jeho stfedu pomoci modifikacnich klaves. Zjednoduste si préci pii kresleni ¢ar
a oblouk prostiednictvim odkazového systému SketchUp. PouZijte rychlejsi ovladani néstroje rotujici
obdélnik. Jednoduché, ale chytré zmény, které vim pomohou tvofit pfesné to, co zamyslite.

STL Import/Export
Rozsiteni aplikace SketchUp o format STL je v soucasnosti jednim z nejoblibenéjsi pluginti na
Extension Warehouse. Nova verze SketchUp nativné podporuje import a export soubortt STL.

Vylepsni pro uzivatele MAC
Pro uZivatele Mac jsme pfidali chybé&jici nastaveni anti-aliasing. Prejdéte na SketchUp> Predvolby>
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OpenGL za tc¢elem nastaveni ,,vyhlazeni* geometrie vaSeho modelu na drovni pixeld.

SAAW ¢ary (Stippled Anti-Aliased Wide)

SAAW je zcela novy zptisob, jakym SketchUp vytvaii cary (napf. hrany, osy, pomocné ¢ary,
odkazové cary pro text a koty, odkazové Cary pti kresleni, ohranicujici rdmce, fezové hrany a fezové
roviny... ). To se jevi pro SketchUp jako zcela zasadni. A opravdu je! Pfesto byste toto zlepsSeni sotva
postiehli. Tento typ vykreslovani ¢ar je podporovan WebGL a vyzaduje OpenGL 3.0, stejné jako
technologie, které o¢ekavame v pfistich letech. Tyto informace, podrobnosti nejsou piili§ uzite¢né pro bézné
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uZivatele, pfesto spatifujeme jako diileZité, seznamit uzs§i komunitu SketchUp s principy kresleni!

And still... other SketchUp Improvements

At the heart of SketchUp is a commitment to continuous improvement in performance and usability. This
means, every release, you can expect a variety of changes you might not notice because things just work
better.

There are even more bug fixes and performance improvements you can swot up on in the release

notes.

A jesté ... dalsi zdokonaleni SketchUp

V jddru vyvoje aplikace SketchUp je vidy pritomny poZadavek na neustdlé zlepsovdni vykonu a
pouZitelnosti. To znamend, Ze u kazdé verze miiZete ocekdvat riizné zmeny, kterych si mozZnd nevsimnete,
prestoZe veci funguji lépe. Existuje Fada dalsich oprav a vylepseni vykonu, které miiZete postupné odhalovat
ve specifikaci predstavované verze.
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Novinky pro LayOut 2018

Lepsi LayOut, mnohem lepsi vykresy

LayOut je prostor pro uZivatele, kteri chtéji své 3D projekty vytvorené v aplikaci SketchUp,
prezentovat v podobé vykresové dokumentace. Nasim iikolem pro LayOut je pomoci profesiondliim udelat
mnohem lepsi vykresy nebo prezentaci, mnohem rychleji a s takovou kontrolou, jakou potiebuji.

Méritko vektorového vykresu

Nyni miZete pouzit nastroj pro vektorové vykresleni navrhu ve 2D méfitku. Pouzijte sviij model
SketchUp jako podklad pro konstrukéni detaily v métitku, nebo jen nakreslete detail od nuly v aplikaci
LayOut (coZ je ptesné to, co uzivatelé LayOut chtéji tvofit). JednoduSe nastavte méfitko, které pozadujete a
vSe bude upraveno. Jak byste ¢ekali, vaSe provedené dpravy jsou plné podporovany néstroji LayOut kétovani

a popisovy text.

DWG import

Jednim z divodi, proc je dulezité vytvaret vykresy v métitku, je Casté pouzivani importovanych,
externich podkladt ve formatu DWG pro AutoCAD. V nové verzi pfedstavujeme mozZnost importu souboril
DWG. Podklady v tomto forméatu se importuji v méfitku a podporuji stranky a bloky. Velkym pfinosem je
také moznost cerpani obrovského mnozstvi prvki a knihoven ve zminéném formatu DWG. A v neposledni
fadé jsme zlepsili kvalitu souborit DWG, které exportujete z aplikace LayOut.

Editace skupiny

Pro podporu vytvéareni vykrest v LayOut jsme provedli vyraznou zménu, o niZ si myslime, Ze je to
cesta spravnym smérem. Uprava seskupenych entit v LayOutu nyni funguje stejné jako v aplikaci SketchUp.
To znamen4, Ze je jednodussi vytvaiet a manipulovat seskupené entity. UZivatelé LayOut mohou také fidit
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viditelnost zbyvajici ¢4sti dokumentu pfi editaci skupiny.

Vylepseni nastroju pro kresleni

Pro rok 2018 bude v LayOut fada vylepSenych kreslicich nastroji: zkoseni a zaobleni, oblouky,
ofset, nastroj pro vybér. V novém LayOut na Vs ¢eka vyrazné zlepSeni v§eho, co potiebujete k tvorbé
detaild, prezentaci nebo k vytvofeni krasnych ilustraci.

Propojeni kot s nékolika modely SketchUp

Zn{i to jako fyzikalni koncepce umoziujici teleportaci, v LayOut je to vlastné pomérné jednoduchd
mySlenka. UZivatelé budou moci vytvaret spolecné koéty pro nékolik oken modelu SketchUp soucasné,
véetné zachovani vzijemného propojeni oken pfi jejich manipulaci.

Dalsi vylepSeni LayOut

Uzamdeni entit

Podobné jako pfi editaci skupin, uzamykani entit je zakladem organizace a orientace v projektech
(jak modely, tak dokumenty). Nyni mtiZete snadno uzamknout jednotlivé entity LayOut, abyste omezili
nechténé vybéry.

Podpora fonta
Diky podpote Unicode fonttl, bude v LayOut prace s texty mnohem jednodussi.

Rozsititelnost
Vytvérejte vykresy v LayOut pomoci rozhrani API SketchUp Ruby. Nyni miiZete pouZit Ruby API
aplikace pro tvorbu vykresové dokumentace z vaseho 3D modelu SketchUp.

Parita C API
Prechazime z C ++ aPI na C API C API je nyni stejn€ vhodné jako C ++ API.
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